WOJEWODZKI KONKURS PRZEDMIOTOWY Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW GIMNAZJOW W ROKU SZKOLNYM 2014/2015

ELIMINACJE WOJEWODZKIE

Informacje dla uczestnikow

Przed rozpoczgciem pracy przeczytaj uwaznie tres¢ wszystkich zadan.
Rozwigzania zachowaj w trzech utworzonych przez siebie podkatalogach (Zadaniel, Zadanie2, Zadanie3)
w folderze Zadania_konkursowe znajdujgcym si¢ na pulpicie. Zmien nazwe folderu — dopisz swoj numer
kodowy (np.: Zadania_ konkursowe — 5).
Uwaga: rozwigzanie zadania stanowi dzialajacy program wraz z kodem Zrédtowym.

Powodzenia!

Zadanie 1

Pole powierzchni wielokata w ukladzie wspoirzgdnych mozna obliczy¢ korzystajac ze
wzoréw Gaussa:
n
1
Py = 3 sz' * Vi-1 ~ Vits)
=1
Gdzie n to ilo$¢ wierzchotkow wielokata, X; i Y; to wspotrzedne i-tego wierzchotka (liczac
od 1 do n). Dodatkowo nalezy zatozy¢, ze Yo = Yn Oraz Yn+1 = Yi.

Na przyklad dla trojkata wzor wyglada nastepujaco:
1
F = Elxj. Qe - Vad+xg- O —¥a) + x5 - 0z - Vel

Napisz program, ktory obliczy pola wielokatow o podanych wierzchotkach. W pierwszej
linijce wejécia okreSlona bedzie ilo$§¢ wielokatow, nastepnie dla kazdego z nich — ilosé
wierzchotkow oraz ich wspotrzedne oddzielane spacja.

Przykladowe wejScie: Wyjasnienie

2 2 wielokaty

3 n = 3 wierzcholki
000430 (0,0), (0,4), (3,0)

4 n = 4 wierzcholki

0010 0 10 2.5 0 2.5 (0,0), (10, 0), (10, 2.5), (0, 2.5)
Wyjscie:

6

25



Zadanie 2

W aktualnie uzywanym kalendarzu gregorianskim, przyjmuje si¢, ze lata przestepne,
posiadajace jeden dzien wigcej, sa podzielne przez 4, ale nie przez 100 lub s3 podzielne
przez 400. Napisz program, ktory sprawdzi, ile dni posiadajg podane lata. W pierwszej linii
bedzie podana ilos¢ lat do sprawdzenia.

Przykladowe wejscie: Wyjscie:

3 2000: 366 dni
2000 2100: 365 dni
2100 2015: 365 dni
2015

Zadanie 3

Napisz program, ktéry posortuje podane odcinki wg ich dlugosci malejaco (od najdtuzszego
do najkrétszego), a nastepnie wypisze ich numery. W przypadku takich samych dlugosci,
kolejno$¢ moze by¢ dowolna. Pierwsza linia wejscia zawiera ilo$¢ odcinkéw. Kazdy odcinek
jest opisany przez numer, nastepnie wspotrzedne poczatku i konca.

Przykladowe wejscie: Wyjscie:
3 1

1 00 100 100 3
25556 2

3 10 10 20 20



